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Karya ini saya persembahkan untuk: 































- You can design and create, and build the most wonderful place in the 
world. But it takes people to make the dream a reality 
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Dian Ayu Lestari, 2017. Pengantar  karya  Tugas  Akhir  ini  berjudul “Redesign 
Packaging  „Ogel Ogel‟ Sebagai Jajanan Oleh-Oleh Khas Kabupaten Pemalang”. 
Adapun permasalahan yang dikaji adalah : (1) Bagaimana merancang bentuk 
kemasan yang tepat untuk “Ogel Ogel” sebagai jajanan khas Kabupaten Pemalang 
dengan pendekatan desain komunikasi visual? (2) Bagaimana menentukan 
bahan/rancangan kemasan yang efektif untuk “Ogel Ogel” sebagai jajanan khas 
Kabupaten Pemalang. Ogel Ogel merupakan jajanan khas kota Pemalang yang 
punya ciri khas rasa tersendiri. Demi meningkatkan ekonomi masyarakat 
pemalang yang mulai berkembang produk-produk lokalnya, “Ogel Ogel” dapat 
dijadikan sebagai icon oleh-oleh khas Pemalang. Namun, kemasan belum efektif 
dan ciri khas produk belum menonjol sehingga kurang diminati oleh masyarakat. 
Oleh karena itu, dengan perancangan ulang kemasan produk Ogel Ogel ini 
diharapkan dapat meningkatkan nilai produk Ogel Ogel tersebut di mata 
konsumen serta memberikan ciri khas produk tersebut sebagai produk oleh oleh 
khas Pemalang. Ogel Ogel terdiri dari satu varian rasa. Kemasan yang dibuat 
terdiri dari kemasan primer dan kemasan master box. Media Pendukung yang 
digunakan sebagai promosi dari produk ini yaitu: brosur, seragam, chain flag, 
office stationary, plastic bag,dan media sosial. 
 
Kata kunci: Kemasan, Jajanan Oleh-oleh, Ogel Ogel, Pemalang.  
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Dian Ayu Lestari, 2017. The  introduction  of  this  Final  Project  is  entitled 
“„Ogel Ogel‟ Redesign Packaging as Food Souvenir‟s Representative of 
Pemalang Regency ”.  The  problems  examined  are (1) How to design a good 
packaging shape for “Ogel Ogel” as Food Souvenir‟s Representative of 
Pemalang Regency based on Visual Design Communication. (2) How to 
determine an effective packaging design for “Ogel Ogel” as Food Souvenir‟s 
Representative of Pemalang Regency. “Ogel Ogel” can be a representative as 
icon of Pemalang‟s Food Souvenirs. But, the packaging is not effective yet and 
characteristic of the product is has not been prominent so that people not 
interested. Therefore, redesigning “Ogel Ogel” packaging is expected  to improve 
the value of Ogel Ogel‟s product in the eyes of consumer and to give 
characteristic of the product as a Food Souvenir‟s Pemalang. Ogel Ogel only had 
a single variant. The packaging consists of primary and master box packaging. 
Promotional media for this product are brochure, uniform, chain flag, office 
stationary, plastic bag, and social media. 
 
Keyword: Packaging, Food Souvenirs, Ogel Ogel, Pemalang.  
                                                 
4




Guide Lecture I  
6






HALAMAN JUDUL …………………………………………………. i 
HALAMAN PERSETUJUAN ………………………………………. ii 
HALAMAN PENGESAHAN ………………………………………… iii 
HALAMAN PERNYATAAN ………………………………………… iv 
PERSEMBAHAN …………………………………………………….. v 
MOTTO ……………………………………………………….......…... vi 
KATA PENGANTAR ………………………………………………… vii 
ABSTRAKSI ………………………………………………………...… ix 
ABSTRACT ………………………………………………………...….. x 
DAFTAR ISI ………………………………………………………...… xi 
DAFTAR GAMBAR ………………………………………………….. xii 
BAB I PENDAHULUAN………………………………………………  1 
A. Latar Belakang……………………………………………..........  1 
B. Rumusan Masalah ……………………………………………….  3 
C. Tujuan dan Manfaat Perancangan ……………………………….  3 
D. Kerangka Pikir dan Metode Perancangan ……………………….  5 
BAB II KAJIAN TEORI ………………………………………………  12 
A. Redesign……………………………………………....…………..  12 
1.  Pengertian Desain ……………………………………………  12 
2. Unsur-Unsur Desain ………………………………………….  13 
3. Prinsip Desain ………………………………………………..  15 
B. Desain Kemasan ………………………………………………….  17 
1. Definisi Kemasan …………………………………………….  17 
2. Sejarah Kemasan ……………………………………………..  17 
3. Fungsi Desain Kemasan ……………………………………...  19 
4. Tujuan Desain Kemasan ……………………………………...  19 
5. Prinsip-Prinsip Desain Kemasan……………………………...  20 
6. Faktor-Faktor yang Mempengaruhi Desain Kemasan ………..  21 
7. Bentuk/Jenis Kemasan ……………………………………...  21 
8. Teknologi Cetak …………………………………………….  22 
9. Kualitas Kemasan …………………………………………...  25 
C. Jajanan …………………………………………………………...  26 
1. Pengertian Jajanan …………………………………………...  26 
2. Peran Jajanan sebagai Makanan Khas/Oleh-Oleh …………...  26 
D. Ogel Ogel ………………………………………………………...  27 
E. Kabupaten Pemalang ……………………………………………..  28 
1. Kondisi Geografis …………………………………………….  28 
2. Profil Pemalang ……………………………………………….  29 
BAB III IDENTIFIKASI DATA ………………………………………..  31 
xii 
 
A. Data Produk ……………………………………………………….  31 
1. Sejarah Perusahaan …………………………………………....  31 
2. Lokasi Perusahaan …………………………………………….  32 
3. Logo Perusahaan ………………………………………………  32 
4. Proses Pembuatan ……………………………………………..  32 
5. Produk Ogel Ogel ………………………………………….….  34 
6. Kemasan Ogel Ogel …………………………………………...  34 
7. Komparasi ………………………………………………….….  35 
B. Target Market dan Audience ………………………………….…..  38 
C. Analisa SWOT …………………………………………………….  39 
BAB IV KONSEP PERANCANGAN …………………………………..  42 
A. Metode Perancangan ………………………………………………  42 
B. Konsep Kreatif ……………………………………………….……  44 
1. Tujuan Kemasan ………………………………………………  44 
2. Strategi Kreatif ……………………………………………..…  45 
C. Konsep Perancangan ………………………………………………  47 
1. Strategi Visual Verbal …………………………………………  47 
2. Strategi Non Verbal ……………………………………………  48 
D. Target Karya ………………………………………………………  53 
1. Karya Utama ………………………………………………  53 
2. Media Pendukung …………………………………………  54 
E. Estimasi Biaya ……………………………………………….……  56 
BAB V VISUALISASI KARYA ……………………………………...…  58 
A. Media Utama ………………………………………………..……  58 
1. Kemasan Satuan  ……………………………………………..  58 
2. Kemasan Masterbox………………………………………..…  60 
3. Kemasan Tematik ……………………………………………  63 
B. Media Pendukung ………………………………………………..  65 
1. Brosur ………………………………………………..…..  65 
2. Seragam ………………………………………………….  66 
3. Flag Chain ………………………………………………..  67 
4. Stand Banner ……………………………………………..  68 
5. Office Stationary …………………………………………  69 
6. Plastic Bag ………………………………………………..  72 
7. Media Sosial ………………………………………………  73 
BAB VI ……………………………………...……………………………  75 
A. Kesimpulan ……………………………………………………….  75 
B. Saran ……………………………………………………………...  76 
DAFTAR PUSTAKA ……………………………………………..….  77 






Gambar 1.1 Logo Ogel Ogel………………………………………….. 32 
Gambar 1.2 Telur dan bumbu dicampur ……………………………… 33 
Gambar 1.3 Menggoreng adonan. ………………………………..…… 33 
Gambar 1.4 Mengemas Ogel Ogel ……………………………………. 33 
Gambar 1.5 Kemasan primer Ogel Ogel ……………………….……… 35 
Gambar 1.6 Kemasan master Ogel Ogel …………………………….… 35 
Gambar 1.7 Kemasan olahan Bandeng basah ……………………….… 36 
Gambar 1.8 Kemasan Keripik Ikan Bandeng ……………………….… 36 
Gambar 1.9 Kemasan Abon Ikan Bandeng …………………….……… 36 
Gambar 1.10 Kemasan Balthek ………………………………………… 38 
Gambar 2.1 Logo Ogel Ogel. yang baru ………………………….…… 49 
Gambar 2.2 Motif Batik Ukel …………………………………….…… 51 
Gambar 2.3 Ilustrasi Motif Batik Ukel... ………………………….…… 49 
 
 
 
